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Le projet vise à renforcer 
les connaissances et compétences des travailleurs
jeunesse dans le domaine des outils informatiques afin
de créer des environnements inclusifs dans leur pratique
quotidienne. L'objectif principal est de rendre les jeunes
plus aptes à entrer sur le marché du travail et à jouer un
rôle actif dans la société. Le projet accordera la priorité
au développement des compétences numériques grâce à
la créativité et à l'art, ainsi qu'à la sensibilisation à
l'importance de l'inclusion sociale parmi les jeunes NEET,
souvent victimes de stéréotypes conduisant à l'exclusion
sociale.

Buts et
Objectifs

Le projet cible les travailleurs jeunesse et les
jeunes, en particulier les NEETs, pour les préparer
à faire face aux besoins du secteur jeunesse, en
acquérant des compétences numériques plus
avancées et améliorées, un niveau plus élevé de
créativité et une meilleure prise de conscience de
la situation vécue par les NEET. Comme les jeunes
sont fortement intéressés par les technologies
numériques, et que l'art est un excellent moyen
pour eux de s'exprimer et de se connecter aux
autres, la combinaison de ces deux éléments
permettra de promouvoir l'inclusion sociale.
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Le Consortium

1) réaliser une cartographie des compétences des travailleurs
jeunesse;

2) établir la méthodologie et le cadre de formation du kit de
formation en ligne;

3) préparer le kit de formation en ligne pour les travailleurs
jeunesse et réaliser un test pilote du kit;

4) définir le contenu de la formation et la structure pédagogique
ainsi que concevoir et développer la structure macro du jeu de
formation en ligne;

5) établir des réseaux de jeunes au niveau de l'Union
européenne pour renforcer la coopération;

6) créer une plateforme d'apprentissage en ligne. Les résultats
à long terme comprennent une connaissance plus approfondie
de l'art numérique.

Résultats
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http://icietailleurs974.eu/
https://www.openeurope.es/home
https://zinifoundation.eu/
https://vcs.org.mk/
http://www.asscres.eu/

