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Le but du projet DALI4YOUTH est de
contribuer à une meilleure insertion
sociale et professionnelle des NEETs
par le développement de leurs
compétences numériques et de leur
créativité artistique, en utilisant les
technologies numériques. 

Un jeu éducatif en ligne pour les jeunes
artistes numériques est en train d'être
conçu par les partenaires du projet,
sous la forme d'une application, avec
une macrostructure pédagogique
basée sur une analyse systémique et
une collecte des besoins, des intérêts
et des tendances des NEETs au niveau
de l'UE. 

Des informations ont été collectées
auprès des jeunes de chaque pays, au
sein de leurs communautés, et sont
actuellement analysées afin de définir
la base des objectifs et du contenu
d'apprentissage, ainsi que le cadre
pédagogique général de l'App Game.

Les principaux thèmes abordés sont la
modélisation 3D, l'art typographique ou
vectoriel, le "Net Art", la photographie
et l'image numériques, la musique ou le
son électroniques. 

Le jeu sera développé en anglais et
traduit en italien, français, macédonien,
letton et espagnol. Chaque partenaire
effectuera ensuite un test pilote du jeu
auprès de 15 jeunes, qui débouchera
sur une liste de préconisations
d'amélioration. 

Enfin, l'App Game sera peaufiné et un
manuel destiné aux travailleurs et
animateurs jeunesse sera produit, avec
des recommandations et des
stratégies qu'ils pourront suivre lors de
la mise en œuvre de ce jeu dans leur
pratique quotidienne avec les jeunes.

http://icietailleurs974.eu/
https://www.openeurope.es/home
https://zinifoundation.eu/
https://vcs.org.mk/
http://www.asscres.eu/

