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2D spéle

DalidYouth projekta partneri nesen
pabeidza 2D spéli, kas paredzéta
jaunajiem digitalajiem maksliniekiem.
Spéles pamata ir jautajumi saistiti ar
digitalo makslu. Spéles dizains ir gan
jautrs, gan interaktivs, nodrosinot
saistosu macibu pieredzi.
Spéletajiem ir iespéja izvéleties
kadu no avatariem, pieméram, Jani,
kurs ir ne-binara dzimuma, vai Aiju,
kura ir transpersona. Katram ir
pieejams savs varonis! JaunieSiem
bus iespé€ja izmeginat speli, lai
novertetu tas piemerotibu
integréSanai studijas par digitalo
makslu. Jaunatnes darbiniekiem 8i
spéle kalpos ka vertigs paliglidzeklis
vinu nodarbibas, macot par digitalo
makslu. Ta ir aizraujo3a attistiba, kas
dos labumu gan  jaunajiem
maksliniekiem, gan vinu mentoriem!
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Lai

ir
izstradata strukturéta metodologija

novéertétu  pilotposmu,
pilotsesiju veiksanai. Saja
metodologija ir izklastiti sesijas
meérki, norise, dalibnieku grupésana,
ka an ieteiktas ledlauzu un
aktivizetaju  aktivitates  saistosu
nodarbibu rikoSanai. Péc katras
pilotsesijas  dalibnieki  aizpildis
atsauksmju veidlapu, lai sniegtu
viedokli par to, kas viniem spele
patika, un par jomam, kuras butu
jauzlabo. Partnerorganizacijas
izmantos So atgriezenisko saiti, lai
uzlabotu spéles kvalitati pirms tas
starptautiskas izplatiSanas, katram
partnerim veicot testa sesijas, kuras
piedalisies 15 jauniesSi. Partneri ir
priecigi par iespéju iepazistinat ar o
interaktivo macibu lidzekli jauniesu
organizacijas visa Eiropa!
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